
PROJETOS REAIS  PARA A EDUCAÇÃO DE QUALQUER CIDADE BRASILEIRA, CLASSIFICADO PARA SER USADA EM REUNIÕES 
POPULARES DE VOTAÇÃO USANDO NOTAS   - Base: www.guaru.com.br/op -   Ano 2000/2001 - Mackenzie - Democracia Direta via Informática 
             "Liberty is the participation in power."    -    Marcus Tullius Cicero  
 
A Transparência dos projetos deve ser feita por técnicos ouvindo 2 grupos (mínimo) críticos que podem gerar um relatório em conjunto, ou vários relatórios 
separados. Exemplo de um relatório consensuado feito pela equipe técnica, utilizado pela população para votação usando Notas: 
Nome/Numero do Projeto exemplo  ==> EDU_2016_05_10_0001  

RESUMO do Projeto   ==> Educação 100% - Colocar todas as crianças na escola o mais rápido possível, mantendo e ampliando a qualidade do ensino.  

Objetivo:    ==> Garantir que todas as crianças em idade escolar ou necessidade de creches tenham vagas nas escolas públicas ou privadas 

Dificuldades:    ==> Ampliar o cadastro, adiantar a matricula para 1 ano antes, para garantir os anos futuros tanto nas creches quanto nas escolas. 

Prós:     ==> Auxiliar os pais a trabalharem tranquilos, sabendo que suas crianças estão em creches ou escolas. Diminuir a evasão escolar.. 

Contra:    ==> Nenhum. 

==> Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto: (Exemplo abaixo) 
- Grupo Criança é o Futuro (Voto 100% sim) 

Implantação Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
10.000 crianças 5000 famílias 15.000 crianças 60.000 crianças 200.000 crianças 
R$ 30.000,00 R$ 30.000,00 R$ 90.000,00 R$ 120.000,00 

Pessoas beneficiadas - Grupo Economia é tudo (Voto 100% não) 
Implantação Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
10.000 crianças 5000 famílias 15.000 crianças 60.000 crianças 10.000 crianças 
R$ 70.000,00 R$ 70.000,00 R$ 120.000,00 R$ 240.000,00 
Link para informações detalhadas do Projeto: Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0001 (link ainda não funcional) 

Abaixo seguem 12 exemplos de projetos reais e suas estimativas feitas para uma votação simulada.  

No final, seguem 3 exemplos de fichas para votação por notas. 



01 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0001 - Educação 100% - Colocar todas as crianças na escola o mais rápido possível, mantendo e ampliando a qualidade 
do ensino. 

Objetivo: Garantir que todas as crianças em idade escolar ou necessidade de creches tenham vagas nas escolas públicas ou privadas na cidade de Guarulhos. 
Garantir sala de aula, professores, materiais escolares, infraestrutura, transporte e alimentação. 

Dificuldades: Ampliar o cadastro, adiantar a matricula para 1 ano antes, para garantir os anos futuros tanto nas creches quanto nas escolas. 

Prós: Auxiliar os pais a trabalharem tranquilos, sabendo que suas crianças estão em creches ou escolas. Diminuir a evasão escolar, diminuindo custos do SUS e 
índices de criminalidade em longo prazo. Diminuir a criminalidade infantil e uso de crianças em trabalho infantil, drogas, sequestros e esmoleiros. 

Contra: Nenhum. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Grupo Criança é o Futuro (Voto 100% sim) 

Implantação Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
10.000 crianças 5000 famílias 15.000 crianças 60.000 crianças 200.000 crianças 
R$ 30.000,00 R$ 30.000,00 R$ 90.000,00 R$ 120.000,00 

Pessoas beneficiadas - Grupo Economia é tudo (Voto 100% não) 
Implantação Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
10.000 crianças 5000 famílias 15.000 crianças 60.000 crianças 10.000 crianças 
R$ 70.000,00 R$ 70.000,00 R$ 120.000,00 R$ 240.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0001 



02 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0002 - Lugar de Criança é na Escola - Retirar todas as crianças da rua e colocar na escola o mais rápido possível, 
mantendo a qualidade do ensino. 

Objetivo: Tirar as crianças das ruas, eliminar o trabalho infantil e colocar todas as crianças na idade correta na escola. Garantir a alimentação, higiene e local 
para dormir a todas essas crianças. 

Dificuldades: Burocracias e Tribunais - Achar os pais, acompanhar e controlar as crianças em casa e nas escolas. 

Prós: Diminuir crimes futuros, diminuir morte, doenças e perda de capacidade física e intelectual das crianças, diminuindo custos do SUS e índices de 
criminalidade em longo prazo. 

Contra: Alto custo por criança - Custos de processos - Tribunais lentos 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Grupo Criança é o Futuro (Voto 100% sim) 

Implantação Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
1.000 crianças - 500 famílias 1.000 crianças 10.000 crianças 15.000 crianças 
R$ 30.000,00 R$ 30.000,00 R$ 90.000,00 R$ 120.000,00 
 

Pessoas beneficiadas - Grupo Economia é tudo (Voto 100% não) 
Implantação Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
1.000 crianças - 500 famílias 1.000 crianças 5.000 crianças 10.000 crianças 
R$ 70.000,00 R$ 70.000,00 R$ 120.000,00 R$ 240.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0002 



03 - PROJETO        - EDU_2016_05_10_0003 - Escola é Segurança - Detector de Metais nas escolas + Câmeras de Vigilância. 

Objetivo: Diminuir os crimes contra as crianças em idade escolar. Câmeras só seriam usadas em sigilo por policiais, auditores, administração escolar e 
tribunais. Algumas câmeras seriam liberadas aos pais. Detector de metais para todos os que entram e saem da escola melhorariam a segurança.  

Dificuldades: Atraso na entrada das escolas - preço inicial da implantação - custo de manutenção dos equipamentos. 

Prós: Diminuir crimes e criminosos futuros, diminuir a evasão escolar, diminuir uso de drogas, furtos e diminuição da banalização da violência. Auxiliar a 
polícia, aos administradores e aos tribunais a evitar os crimes nas escolas. 

Contra: Alto custo de implantação - Custo razoável de manutenção.   

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto: 
Pessoas beneficiadas - Proposta de Empresas já em Licitação - com Garantias da lei 

Implantação (100 escolas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
100.000 crianças  100.000 crianças 100.000 crianças 100.000 crianças 
R$ 500.000,00 R$ 50.000,00 R$ 40.000,00 R$ 40.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0003 



04 - PROJETO        - EDU_2016_05_10_0004 - Educação é Participar - Ensinar a prática e a teoria da Participação Popular, fazendo os pais ajudar na 
participação popular das Escolas. 

Objetivo: Criar uma matéria nova, chamada Participação Popular, ou incluí-la em Ciências. Na parte teórica os professores irão mostrar a importância e como 
funciona a participação popular em outros países, como EUA, Canadá, Suíça, etc. E na prática os alunos e pais vão criando projetos gradativos e escolhas por 
idade. 

Dificuldades: Leis, carga horária e MEC.  

Prós: Incentivar a Participação Popular e Pressão Popular para diminuir desvios de recursos públicos, disperdícios, corrupções e outros crimes contra o 
patrimônio escolar, melhorando a educação Pública, incentivando os alunos a estudar, diminuindo a evasão escolar, o uso de drogas, os crimes infantis, etc... 
Incentiva também os pais a participar. Contra: Dificuldades de controle e implantação em todas as escolas. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto 
Pessoas beneficiadas - Participa Brasil (Voto 100% sim) 

Implantação (100 escolas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
100.000 crianças  100.000 crianças 100.000 crianças 100.000 crianças 
R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0004 



05 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0005 - Professor Melhora com a Idade - Incentivos (isenções parciais de IPTU e ISS) para faculdades que derem 
capacitação aos professores públicos. 

Objetivo: Criar parcerias com Faculdades e Universidades de Guarulhos e região para trocar incentivos com Licitação para capacitação de professores das 
escolas públicas.  

Dificuldades: Tornar transparente os benefícios em números fornecidos às faculdades, as notas e frequências dos professores para a população poder ver o 
custo/benefício do projeto. 

Prós: Incentivar a melhoria dos professores - Atualizar os métodos e teorias de ensino - Incentivar os alunos e os professores a estudar sempre. Diminuir a 
evasão escolar e melhorar a Qualidade do Ensino Público. 

Contra: Dificuldades de controle dos 'custos', e benefícios dessa ação. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Sem Professor não há Desenvolvimento (Voto 100% sim) 

Implantação (100 escolas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
100.000 crianças  100.000 crianças 100.000 crianças 100.000 crianças 
R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 
 

Pessoas beneficiadas - Assim não dá ! (Voto 100% não) 
Implantação (100 escolas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
100.000 crianças  100.000 crianças 100.000 crianças 100.000 crianças 
R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0005 



06 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0006 - Premio é ser Professor - Negociações de premiações pelo comércio e industria de empresas de Guarulhos aos 
melhores professores e classes das escolas, com a troca de propaganda nesses eventos patrocinados pelas empresas de Guarulhos. 

Objetivo: Criar parcerias com o comércio e a indústria de Guarulhos para incentivar os professores e alunos a melhorarem a Qualidade do Ensino e assim 
melhorarmos nossa cidade.  

Dificuldades: Evitar os efeitos negativos dos 'perdedores' - Criar rotinas de incentivo levando as melhores ideias, conhecimentos técnicos dos professores 
melhores e soluções encontradas a toda a rede ! 

Prós: Incentivar a melhoria dos professores - Incentivar os alunos a estudar e a participar dos métodos e teorias de ensino, já que a Classe toda é que ganhará os 
prêmios. - Incentivar os alunos e os professores a estudar sempre. Diminuir a evasão escolar e melhorar a Qualidade do Ensino Público. 

Contra: Efeitos negativos dos 'perdedores'. Não criar rivalidade exagerada entre as crianças/escolas/professores. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Sem Professor não há Desenvolvimento (Voto 100% sim) 

Implantação (100 escolas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
100.000 crianças  100.000 crianças 100.000 crianças 100.000 crianças 
R$ 10.000,00 R$ 10.000,00 R$ 10.000,00 R$ 10.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0006 



07 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0007 - Nota Baixa é passado ! - Cursos de Recuperação aos alunos com dificuldades, feita com pais de alunos e alunos 
que são exemplos nas escolas, com premiações pelas industrias e comércio da cidade e bolsas de estudo das faculdades aos melhores alunos.  

Objetivo: Criar parcerias com o comércio, indústria e faculdades de Guarulhos para incentivar os melhores alunos com premiação diversas e com Bolsas de 
Estudo. Em contra partida, esses melhores alunos fariam cursos de recuperação aos alunos com dificuldades, logo após a 1a nota ruim desse aluno.  

Dificuldades: Criar a estrutura inicial e controle para ter salas de aula e metodologia suficientes para implantar a correta recuperação dos alunos que tiveram 
nota ruim. No inicio os professores terão que participar até estar bem consolidado o processo. Professores aposentados voluntários podem (e devem) ser 
utilizados. 

Prós: Evitar a desmotivação do aluno e a 'repetência' ou atraso do aluno em questão. Colocar em evidência e dar benefícios aos bons alunos e assim criar 
sinergia para melhorar o ensino nas escolas. Incentivar os alunos e os professores a estudar sempre. Diminuir a evasão escolar e melhorar a Qualidade do 
Ensino Público. 

Contra: Efeitos negativos dos 'perdedores'. Não criar rivalidade exagerada entre as crianças/escolas/professores. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Sem Professor não há Desenvolvimento (Voto 100% sim) 

Implantação (100 escolas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
100.000 crianças  100.000 crianças 100.000 crianças 100.000 crianças 
R$ 60.000,00 R$ 20.000,00 R$ 10.000,00 R$ 10.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0007 



08 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0008 - Vale Educação! - Incentivo às firmas para reciclar seus funcionários em cursos profissionalizantes.  

Objetivo: Criar parcerias com as faculdades de Guarulhos para incentivar que os funcionários do comércio e Industria que moram em Guarulhos façam cursos 
com bolsas parciais ou integrais. A cada ano que o funcionário for mantido no emprego, vai recebendo o Vale Educação Guarulhos. 

Dificuldades: Criar a estrutura inicial e controle para ter as empresas cadastradas e seus funcionários. Caso o funcionário for despedido, o Vale Educação 
Guarulhos deve ser automaticamente aumentado para permitir a aceleração do ReTreinamento do atual desempregado para que ele consiga novamente outro 
emprego.  

Prós: Evitar a troca de funcionários nas empresas, o que é ruim tanto aos empregados quanto aos empregadores. Diminuir a 'obsolência' do funcionário com 
mais idade, evitando a troca quase obrigatória deste por um jovem com escolaridade atualizada.  

Contra: Dificultar, aparentemente, o 1o emprego de alunos 'novos'. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Estudo melhora o Funcionário! (Voto 100% sim) 

Implantação (100 Empresas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
1.000 funcionários  10.000 funcionários 50.000 funcionários 100.000 funcionários 
R$ 60.000,00 R$ 30.000,00 R$ 20.000,00 R$ 10.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0008 

 



09 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0009 - Estudar é Agir! - Criar concursos de temas para resolver problemas nas cidades e estados, distribuindo aos 
vencedores bolsas de estudo em Faculdades, MBA e ou Pós Graduação, cestas básicas, verbas para livros e outras premiações; 

Objetivo: Criar concursos de temas para resolver problemas nas cidades e estados, como Administração Pública, Democracia Direta, Policiamento, Favelas, 
Rios, Coleta Seletiva de Lixo e Resíduos, Saúde Familiar, Treinamento em Saúde, Distribuição de Renda, Distribuição de Restos de Comida e outros temas, 
para as escolas, distribuindo aos vencedores bolsas de estudo em Faculdades, MBA e ou Pós Graduação, cestas básicas, verbas para livros e outras premiações; 

Dificuldades: Incluir na rotina das escolas e nas aulas dos professores o incentivo e treinamento das crianças a criação das propostas, baseado em números e 
dificuldades das administrações públicas analisadas e adaptadas para cada idade e área de interesse das matérias estudadas.  

Prós: Incentiva estudar as matérias e criar soluções práticas para melhorar tanto o ensino quanto a nossa cidade. Incentivar os melhores alunos e as melhores 
soluções.  

Contra: Demora na implantação em toda a rede de ensino. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Sem Aluno um pais não tem solução (Voto 100% sim) 

Implantação (100 escolas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
10.000 crianças  50.000 crianças 100.000 crianças 100.000 crianças 
R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 R$ 10.000,00 R$ 10.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0009 



10 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0010 - Educação já é Cooperação! - Criação de Grupos de incentivo, formação e fomentação de cooperativas em todas 
as escolas e bairros, aproveitando os horários livres de áreas públicas para uso nos treinamentos. 

Objetivo: Criar os treinamentos para ensinar, incentivar e fomentar as cooperativas em todas as escolas e bairros, aproveitando os horários livres de áreas 
públicas, utilizando os alunos e professores do ensino público. As cooperativas sugeridas seriam para: Prestação de serviços diversos (marido de aluguel), 
Jardinagem, Manutenção de equipamento públicos, Segurança, Reciclagem e Coleta seletiva, Transporte de vans/funcionários locais até as empresas, 
Transporte de massa por vans, restaurantes, marmitex, ‘industrialização’ de artesanato e roupas, comércio de produtos de Hortas Comunitárias orgânicas, e 
comércio dos produtos gerados no local, para melhorar a distribuição de renda e com custos menores a toda a população.   

Dificuldades: Projetos pilotos incluindo professores, escolas e cooperativas já em funcionamento para poderem ser multiplicados e adaptados a cada realidade 
da cidade.  

Prós: Incentiva a participação Popular, diminui o trânsito, criando empregos e melhorando a economia local. Incentiva os alunos e professoras a criar soluções 
reais. Integra a sociedade as escolas e faculdades.  

Contra: Demora na implantação em toda a cidade. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Sem Aluno um pais não tem solução (Voto 100% sim) 

Implantação (10 escolas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
10.000 pessoas 20.000 pessoas 40.000 pessoas 100.000 pessoas 
R$ 80.000,00 R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 R$ 20.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0010 

 



11 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0011 - Profissão é Emprego e Educação.Abertura de cursos profissionalizantes com pessoal voluntário ou da prefeitura. 

Objetivo: Criar cursos profissionalizantes com pessoal voluntário e ou da prefeitura, para os cursos: agricultura de subsistência, construção básica, 
encanamentos, eletricidade, marcenaria, jardinagem, cozinha, informática básica, Horta, cooperativas de trabalho, etc... – locais dos cursos, áreas da prefeitura 
como escolas, estádios e outras. 

Dificuldades: Criar a estrutura inicial dos cursos, datas e controle da fila de espera x oferta de vagas à população. Primeiras vagas devem ser oferecida a pais de 
alunos da escola pública desempregados.  

Prós: Diminuir o número de desempregados. Melhorar a oferta desses serviços a população. Criar profissionais que hoje faltam ao mercado com qualidade. 
Diminuir acidentes que acabam no SUS causando gastos evitáveis e imensos.  

Contra: Nenhum. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Estudo melhora o Funcionário! (Voto 100% sim) 

Implantação (10 Escolas) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
1.000 alunos 5.000 alunos 50.000 alunos 200.000 alunos 
R$ 60.000,00 R$ 30.000,00 R$ 30.000,00 R$ 30.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0011 

 



12 - PROJETO    - EDU_2016_05_10_0012 - Educar é ser Livre - Incentivar a criação de escolas de informática para softwares Livres como Linux, com 
parcerias entre faculdade e firmas que tenham interesse. 

Objetivo: Criar e ou incentivar cursos de Softwares Livres nas Faculdades com bolsas parciais para melhorar o uso desses softwares livres nas ONGs, empresas 
públicas e privadas, por professores, alunos e cidadãos comuns.  

Dificuldades: Criar a estrutura inicial dos cursos, e os incentivos às Faculdades e aos usuários.  

Prós: Diminuir os gastos do Brasil com Softwares Pagos feitos Fora do Pais. Incentivar a informatização e diminuição da pirataria de softwares pagos que além 
de não trazer benefícios a população, ainda incentiva os Crackers (Hackers criminosos), o crime organizado e o crime 'individual' de compra de material pirata.  

Contra: Nenhum. 

Estimativas de Grupos Livres que analisaram o projeto:  
Pessoas beneficiadas - Estudo melhora o Funcionário! (Voto 100% sim) 

Implantação (3 Faculdades) Curto Prazo Médio Prazo Longo Prazo 
500 alunos 3.000 alunos 10.000 alunos 30.000 alunos 
R$ 10.000,00 R$ 10.000,00 R$ 10.000,00 R$ 30.000,00 
Mais informações: www.Guaru.com.br/op/EDU_2016_05_10_0012 

Nas informações extras, devem ser INCLUIDAS as análises, planilhas, detalhes e textos também resumidos, usando frases, linguajar e exemplos mais simples 
para a população poder comparar.  
Informações mínimas: 
- Área de Atuação dessas propostas - Bairros, CEPs, cidades, regiões, etc; 
- Prioridade: Emergencial Super Urgente / Urgente / Simples / Doação  / Planejamento; 
- Dependências de Projetos Anteriores; 
- Projetos que dependem desse; 
- Situação Atual: Análise / Planejamento / Cotação / Licitação / Implantando / Perc% Feito; 
- Custos mínimos, previsão, e custos máximos para Compra, Implantação, Manutenção Anual, etc... 
- Recursos Necessários de Pessoal, Materiais, Ambientais, e de diminuição de receita de impostos; 
- Depreciação Anual dos recursos Ambientais de modo descritivo e 'precificado' em doenças, etc...  
- Depreciação Anual dos Equipamentos; 
- Custos de Aluguel dos equipamentos (para análise de vantagens entre as 2 possibilidades); 
- Custos de terceirização de pessoal; 
- Cruzamento das informações feitas por grupos coletivos em geral (livre) e centralizados os links das páginas dessas análises na página do projeto; 
- Análise de Auditores profissionais; 
- Estimativa de Ganhos Ambientais para até 100 anos; 



- Pessoas Atendidas por Ano: Total Pessoas - Vidas Salvas - Sequelas Evitadas  
- Empregos Diretos, Empregos Diretos Locais, Empregos Indiretos, Empregos Indiretos Locais; 
- Planejamento detalhado; 
- Esboço da Licitação; 
- Blog livre dos candidatos a Licitação e interessados - Para evitar Licitações 'endereçadas' a uma empresa ou grupos de empresas; 
- Possibilidade de diluição do projeto em vários sub projetos, diluindo os riscos, aumentando o controle, melhorando a concorrência, distribuindo renda.  



Imagem 001 - Exemplo de Tamanho de fonte e tela para Projeto 001 citado acima - 1 Folha A4 por projeto afixado em um local público 

   



Imagem 002 - 3 votos por página para 10 opções por votante  Imagem 003 -  1 voto para 50 opções por votante 
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